Inhoud

e 50 MilieuBingo-kaarten
® boekje met 2 verhalen
e zakje met 250 fiches
* 48 kaarten met informatieve tekst

MilieuBingo bestaat uit 50 verschillende kaarten
met elk 8 afbeeldingen.
In het spel zijn in totaal 48 verschillende afbeel-
dingen van onderwerpen die met natuur en milieu
te maken hebben.

Elke deelnemer krijgt een bingokaart en 8 fiches.

Deelnemers

Het spel is met maximaal 50 spelers te spelen en is
geschikt voor personen van 11 jaar of ouder.

Doel van het spel

Elke deelnemer legt op elk plaatje dat genoemd
wordt een fiche.
Degene die de kaart als eerste vol heeft, roept
‘BINGO!’ en is de winnaar. Er wordt doorgespeeld
tot alle kaarten vol zijn.
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Spelen

In plaats van cijfers bij het ‘origi-
nele’ bingospel, worden bij Milieu
Bingo 48 namen van natuur- en mi-
lieu onderwerpen of daaraan gerela-
teerde voorwerpen genoemd. Bij de
meeste bingo’s gaat het om het
winnen van prijzen. Doel van het
MilieuBingo is om even stil te staan
bij natuur en milieu op onze pla-
neet. Wie iets met prijzen wil, kan
dat natuurlijk wel zelf organiseren.

Er zijn 3 varianten voor het spelen
van de bingo:

1. Verhaal voorlezen
2. Kaartjes trekken
3. Zelf noemen

1. Verhaal voorlezen: In het boekje
zijn twee verhalen opgenomen, ‘De
schaatsen van zolder’ en "En toen
kwam de mens’. Deze verhalen lei-
den de luisteraar langs allerlei on-
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derwerpen die met natuur en milieu
te maken hebben. Alle 48 afbeeldin-
gen van de bingokaarten komen
voor in deze verhalen, en zijn dik
gedrukt. Wanneer een naam van een
afbeelding van de bingokaart wordt
genoemd, mag er een fiche op ge-
legd worden. Degene die het verhaal
leest, ziet er op toe dat er duidelijk
én in een goed tempo wordt voorge-
lezen. Iedereen moet het kunnen
volgen. Aan te raden is de ge-
noemde namen een keer te herha-
len.

2. Kaartjes trekken:

In het spel zit van iedere naam/af-
beelding van de bingokaarten een
kaartje, met op daarop een begelei-
dende informatieve tekst. De spel-
leider schudt deze kaarten en noemt
vervolgens één voor één de namen
van de kaarten op. De deelnemers
leggen fiches op de bijbehorende af-
beeldingen.

3.Zelf noemen: Om de beurt noemt
een deelnemer de naam van een af-

beelding van zijn of haar kaart, en
legt daar onmiddellijk een fiche op.
Degene die dezelfde afbeelding ook
op zijn of haar kaart heeft, mag
daar ook een fiche op leggen. Zo
noemt iedereen om de beurt een
naam van een afbeelding op de
eigen kaart die nog niet genoemd
is. Degene die als eerste op alle
plaatjes een fiche heeft kunnen leg-
gen is winnaar.

Uitspelen

Degene die als eerste op alle afbeel-
dingen een fiche heeft kunnen leg-
gen is ‘natuurlijk’ de winnaar. Bij dit
spel kunnen 2 of 3 deelnemers tege-
lijkertijd bingo hebben. Je kunt af-
spreken dat degene die duidelijk als
eerste ‘BINGO’ roept de echte win-
naar is. Maar er kunnen ook best
meerdere winnaars zijn.
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